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1. Einleitung

Hierbei handelt es sich um eine Dokumentation fiir das Programm yWriter. In der
Einleitung findest du nur technische Daten, Hinweise zum Download und der In-
stallation. Im ersten Abschnitt gibt es eine Schnell-Start-Anleitung. Es werden nur
die nétigsten Funktionen beschrieben und zwar in der Reihenfolge, in der sie auch
benutzt werden sollte. Alle Anfinger und diejenigen, die es eilig haben, sollten dort
anfangen. Im zweiten Abschnitt finden Fortgeschrittene eine ausfiihrliche Anleitung
der Funktionen. Bist du auf der Suche nach einer bestimmten Funktion, bist du dort
richtig.

1.1 yWriter

Der yWriter ist ein Programm fiir Schriftsteller, zur einfachen und strukturierten
Erstellung eines Manuskripts. Der yWriter und die Dokumentation sind véllig kos-
tenlos. Wenn du etwas fiir das Programm oder die Dokumentation bezahlen muss-
test, wurdest du reingelegt. Bitte wende dich unverziiglich an Jacqueline Vellguth
oder Simon Hayne.

1.2 Aktualitat

Wenn es notwendig ist, werde ich immer wieder Verbesserungen und Erweiterun-
gen an der Dokumentation vornehmen, so wie auch der yWriter stindig verbes-
sert wird. Bevor du weiter liest, iiberpriife deshalb bitte, ob es sich hierbei um
die aktuelle Version der Dokumentation handelt. Gehe dazu auf

und vergleiche die aktuelle Versionsnummer, mit der Ver-
sionsnummer auf dem Titelblatt dieser Dokumentation.

1.3 Download

Dokumentation (deutsch) [ ]
yWriter Version 5.0:[ ]


http://www.schriftsteller-werden.de/ywriter-tutorial/
http://www.schriftsteller-werden.de/ywriter-tutorial/
http://www.schriftsteller-werden.de/download/ywriter_dokumentation.pdf
http://www.spacejock.com/files/yWriter5Full.exe
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1.4 Technische Voraussetzungen

Betriebssystem: Windows 98 und neuer z.B. Win98, ME, Win2K, XP, Vista usw.
Hardware: ein Athlon oder PC Prozessor mit 512MB RAM und 10MB Festplatten-
speicher sollten mehr als gentigen.

1.4.1 Linux

Dieses Programm lauft mit dem Microsoft Dotnet Framework. Dieses Framework
kann unter Wine oder Linux installiert werden, aber das wiirde den Rahmen dieser
Dokumentation sprengen. Mein Tipp: Eine mit Windows tut’s auf
jeden Fall auch. Dazu ist allerdings etwas mehr Prozessorleistung, RAM und ROM
notwendig. Aber wenn du Linux benutzt weifit du das sicher selbst am besten.

1.5 Installation

Nachdem du die Installationsdatei runtergeladen hast (siehe Kap. 1.3), kannst du
sie mit einem doppelklick auf das Icon installieren:

L

[ =]

wibrikersFull. exe

Fig. 1.1: Installation starten

Es kann sein, dass du zuerst bestdtigen musst, dass die Installation tatsiachlich aus-
gefithrt werden soll, diese Bestéatigung kann je nach Betriebssystem anders aussehen.
In jedem Fall musst du sie bestétigen.

Datei dffnen - Sicherheitswarnung

Der Herausgeber konnte nicht verifiziert werden. Mochten Sie
diese Software ausfihren?

Mame: wnirikersFull exe
Herauzgeber: Unbekannter Herausgeber
Tvp: Anwendung

vor: R

[ Azfubren ] l Abbrechen l

Yor dem Offen dieser D atel immer bestatigen

Dieze Datei verfuigt Uber keine gultige digitale Signatur, die den
Herauzgeber verifiziert. Sie zollten nur Software ausflubren, die von
Herauzgebern ztammt, denen Sie vertrauen. MWelche Software kann
auzgefubrt werden?

Fig. 1.2: Installation erlauben


http://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
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Im néchsten Fenster wirst du darauf hingewiesen, dass du andere Anwendungen bit-
te schliefen mochtest, damit eine problemlose Installation moglich ist. Sobald du
alle anderen Programme geschlossen hast, klick auf ,Next* =  Weiter*.

i Setup - yWriter5 E”EE]

Welcome to the yWriter5 Setup
Wizard
This wll inctall ka5 on your compuber.

I ks recommended that pou close all other spphicabans befone
COnlinuEng
Chck Mext bo confinue, or Cancel lo it Sebup,

[ Heut i[ Camcel ]

Fig. 1.3: Andere Anwendungen schlieflen

Als néchstes kannst du den Speicherort auswéhlen. Die Grundeinstellung ist nor-
malerweise in Ordnung, aber du kannst iiber ,Browse* auch selbst einen Ordner
auswahlen. Wenn du fertig bist, klickst du wieder auf ,,Next*.

= Setup - yWriterb glil@

Select Destination Location
‘Where should vafriterd be installed?

.J Setup will install pwfnterD into the following folder.

To continue, click Mest. [f you would like to select a different folder, click Browse.

C:\Programme’yiairiterd Browse. .

Af leazt 3.9 MB of free disk space iz required.

[ ¢ Back ” M et ][ Cancel

Fig. 1.4: Speicherort auswihlen

Im néchsten Schritt sind zwei Hakchen moglich. Mit dem Ersten erzeugst du eine
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Verkniipfung auf dem Desktop, so kannst du den yWriter kiinftig schnell 6ffnen. Mit
dem Zweiten verkniipfst du .yWb5 Dateien so, dass sie automatisch mit dem yWriter
geoffnet werden. Das ist sinnvoll, weil dein System sonst nicht weifl was es mit den
Dateien anfangen soll. Wenn du deine Auswahl getroffen hast, klick auf ,,Next*.

! Setup - yWriter5

Select Additional Tasks ” J
YWhich additional tagks should be performed? 2.

Select the additional tasks you would ke Setup to perform while inztalling wadnters, then
click Mext.

Additional icons:

Create a desktop icon
Ophions:

Azzociate W E files

[ < Back ” et > ][ Cancel ]

Fig. 1.5: Dateien Verkniipfen und Desktop-Icon erstellen

Zum Schluss kannst du alles noch einmal kontrollieren. Klick auf ,,Back” = | Zuriick®
um etwas zu dndern oder auf ,Install“ um die Installation abzuschlieflen.

I Setup - yWriter5

Ready to Install ~ J
Setup is now ready to begin installing Ywriterd an yaur camputer. /

Click Inztall to continue with the installation, or click Back if pou want to resdews or
change any settings.

Deztination location:
C:AProgrammehyiawiriters

Additional tasks
Options:
Azzociate WG filez

[ < Back ]| Irstall |[ Cancel ]

Fig. 1.6: Installation bestatigen

Der Installationsprozess kann je nach Betriebssystem und Computer einen Augen-
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blick dauern.
|5 Setup - yWriter5 E'Elg]

Installing H J
Fleaze wait while Setup installz Waériterd on paur computer.

Extracting files. ..

C:AProgrammehytairitershytariteraG uide. pdf

-.-.-.----.-.-.-.----.-.-.-.------.-.-.-.----.-.-.-q

Cancel

Fig. 1.7: Installationsprozess

Ist die Installation beendet, wird das durch ein weiteres Fenster angezeigt. Durch
einen Klick auf ,,Finish“ = ,Beenden® wird die Installation endgiiltig abgeschlossen.

el Setup - yWriter E|§“X|

Completing the yWriterS Setup
Wizard

Setup has finished installing ywiiterd on pour computer. The
application may be launched by zelecting the installed icons.

Click Finizh to exit Setup.

Finizh

Fig. 1.8: Installation abschlielen



2. Schnellstart Anleitung

In diesem Kapitel lernst du, wie du dein erstes eigenes Projekt erstellst. Weil es
verschiedene deutsche Versionen gibt, benutze ich im Folgenden die englischen Be-
zeichnungen von Button und Feldern.

2.1 Programm Starten

Nach der Installation im letzten Kapitel befindet sich auf deinem Desktop ein
Icon, iiber das du den yWriter per Doppelklick starten kannst.

m
E

wi'riters
Fig. 2.1: Desktop Icon

Beim Starten erscheint erst ein Startbildschirm. Das Hochfahren dauert norma-
lerweise nur wenige Sekunden.

() 2008 Spacejock Softwware

MNovel writing software

Loading Scene S6

Fig. 2.2: Startbildschirm



2.2. Dein erstes Projekt

Ist das Programm fertig hochgefahren, sieht es so aus:

0| yWriter 5 by Spacejock Software |:| rﬁ| fg|
Project Reports Search  Chapter  Scene  Characters  Locations  Items  Tools  Localise  Help

|

| | by | |
Tl W9 p| | Scenes | Praject Motes | Characters | Locations | ltems
Wiewpoint YWords  Scene

|

A

Caontent |Descripti0n:3 Characters | Locations | terns | Scene Note € *

|

NN DRDDONONCREMDONE 1 ot=l words: O (Added today: 0) vi5.0.9.5

Fig. 2.3: yWriter

2.2 Dein erstes Projekt

Um im yWriter arbeiten zu kénnen, musst du erst noch ein paar Kleinigkeiten erle-
digen. Dazu gehoren folgende Punkte:

Du musst ein Projekt anlegen. Dabei wird ein neuer Ordner erstellt, sodass
alle Dateien schon iibersichtlich am selben Ort gespeichert werden konnen.

Als néchstes musst du ein Kapitel anlegen, die grobste Struktur im yWriter.

Dann musst du in diesem Kapitel eine Szene erzeugen, erst jetzt kannst du
anfangen im yWriter tatséchlich zu schreiben.

Zu guter Letzt musst du Charaktere erzeugen um das Storyboard und andere
Funktionen sinnvoll nutzen zu kénnen.

Wenn das alles geschafft ist bekommst du noch ein paar Zusatzinfos iiber die
niitzlichsten Funktionen.

Wenn dir diese Erklarung schon reicht, dann viel Spafl bei deinem ersten eigenen
Roman-Projekt. Falls nicht, keine Sorge, wir werden in diesem Abschnitt jeden die-
ser Punkte ausfiihrlich besprechen.
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2.2.1 Projekt anlegen

Um dein erstes eigenes Projekt zu starten, gehst du oben im Menii auf ,Project” =
,Projekt* und klickst auf ,New Project Wizard“ = ,,Neues Projekt Assistent®.

Der Prozess ist eigentlich sehr selbsterkldrend. Wenn du mochtest, kannst du also
einfach den Anweisungen folgen und gleich dein erstes Kapitel erstellen

yWriter 5 by Spacejock Software

Froject | Reports  Search  Chapter St
Create Empty Project

| Mew Project wizard |

Open Froject

Recent Projects v
Irmpart into new project 3
Import into current project »

BPrint Prniart

Fig. 2.4: Projekt Assistent starten

Unter Umsténden, zum Beispiel, wenn du das Programm schon einmal gestartet
hattest, kann es sein, das jetzt eine Nachfrage kommt. ,, Are you sure you want to
create a new project? (If you say yes, your current project will be saved first.)* =
,Bist du sicher, dass du ein neues Projekt erstellen mochtest? (Wenn du ’Ja’ sagst,
wird dein aktuelles Projekt zuerst gespeichert.)* Sag ,,Ja*“ um fortzufahren.

Are wall sure you want ko create a new prajecty (IF wau say ves, your current praject will be saved First,)

la l [ Mlein

Fig. 2.5: Projekt bestétigen

Ein kleines Fenster poppt auf (Siehe Abb. 2.0). Oben in diesem Fenster siehst du
kleine Reiter, auf denen steht ,Welcome* = ,Willkommen*, ,,Step 1¢ = , Schritt 1%,
Lotep 2 = | Schritt 2“) | Finished” = ,Fertig®. Sie sind nicht zum Anklicken gedacht,
sondern zeigen dir lediglich deinen Fortschritt in der Projekterstellung an.

Der Willkommens-Bildschirm erklart dir, was er vorhat:

,, This wizard will help you set up a yWriter project. Fill in the required fields and
click Next to progress through the wizard. At the end, click Finish.“

,Dieser Assistent wird dir helfen ein yWriter Projekt anzulegen. Fiille die notwendi-
gen Felder aus und klicke auf 'Next” um fortzufahren. Am Ende klick auf 'Finish’.“
Klick also auf ,Next® um zum ersten Schritt zu gelangen.
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Welcome to the yWriter setup wizard

Welcoms | Step 1| Step 2 | Step 3 | Finished |

This wizard will help yvou set up a ywriter project. Fill in the required fields and
click Mext to progress through the wizard. At the end, click Finish.

| Cancel | [ Next>> |

Fig. 2.6: Projekt Assistent Ubersicht

Schritt 1

Als erstes fragt er dich nach einem Namen fiir dein Projekt. Ich weif}, dass gera-
de der Titel am Anfang eine schwierige Sache sein kann, besonders wenn du noch
gar nicht so ganz genau weifit worum es geht. Deshalb betrachte ich den verlangten
Namen mehr als eine Art Arbeitstitel. Manchmal nehme ich dafiir den Namen des
Hauptcharakters, den Ort des Geschehens oder einfach irgendein Wort, dass ich mit
der Handlung verbinde. Klick auf ,Next“ um fortzufahren.

Welcome to the yWriter setup wizard

Welcome | Step 1 | Step 2| Step 3 | Finished |

Please enter the project title

Arheitstitel

E.g.'The Da Venus Cypher'

| Cancel | [ Next>> |

Fig. 2.7: Projektname angeben
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Schritt 2

Als néchstes mochte er deinen Namen wissen. Du kannst deinen richtigen Namen
verwenden, deinen Kiinstlernamen, oder auch einfach nur ,Ich“ eintragen. Klick auf
,Next* um fortzufahren.

Welcome to the yWriter setup wizard

Walcome | Step 1| Step 2 |Step 3| Finished

Mext, please enter the authaor's name

Ich

E.g. 'Ty Pritor

| Cancel | [ Next>> |

Fig. 2.8: Autorname angeben

Schritt 3

Nun will er noch wissen, wo er dein Projekt speichern soll (siehe Abb. 2.9). Das ist
der einzige Schritt wo du dir mit deiner Antwort sicher sein solltest. Es ist ndmlich
ein bisschen komplizierter, das nachtréglich zu déndern. Uberleg dir also gut, wo du
dein Projekt speichern mochtest. Du kannst natiirlich die Vorauswahl annehmen,
wichtig ist aber, dass der gewéhlte Ordner leer ist. Deshalb wollen wir hier einen
neuen Ordner erstellen und klicken dazu auf den Knopf mit den drei Piinktchen.

In dem Fenster was aufpoppt (siche Abb. ), klickst du unten links auf , Neuen
Ordner erstellen, gibst fiir den neuen Ordner einen Namen ein (am besten nimmst
du nocheinmal den Projektnamen) und klickst auf ,OK*“. Danach schlieit sich das
Fenster wieder. Klicke ,Next*“ um fortzufahren.

Fertig

Dann wird dir nochmal eine Ubersicht angezeigt, wo du deine Angaben iiberpriifen
kannst. Uber ,,<<“ kannst du zuriick gehen und deine Angaben @ndern. Mit ,,Finish®
schliefft du den Projektassistenten ab.

Zum Schluss gibt es noch einen Hinweis (siehe Abb. ), was du als Néchstes tun
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il Welcome to the yWriter, setup wizard

Welcome | Step 1| Step 2| Step 3 |"Finished_i

Mow specify your project folder

N

The folder you specify must be EMPTY . If you need to create one, click the
[.. ] buttan and use the 'New Folder option on the dialog

| Cancel | [ Next>> |

Fig. 2.9: Speicherort festlegen

Ordner suchen

S S
EF b

= B yiriters
PR
D S -

[

By Syt
FEL g N e
S Ak e

ftij’: g 3

Meuen Ordner erstellen ] l (0] 4 ] [ Abbrechen

Fig. 2.10: Neuen Ordner anlegen
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Welcome to the yWriter setup wizard

‘ielcome | Step 1| Step 2| Step 3 | Finished

Title: Arbeitstitel
Author: Ich

ChPragrammeyriters\Neuer
Ordnerdrbeitstitel yws
YWhen you click 'Finish' you will see a blank project window. There, you can
add one or more chapter files and start creating scenes. You might also like
to set the autobackup method in the Tools menu.

[cancel | | Finish |

Fig. 2.11: Projekt erzeugen

solltest:
,Hint: Start by adding one ore more chapters, then add one or more scenes.*

,Hinweis: Fang an, indem du ein oder mehr Kapitel hinzufiigst, dann erstelle eine
oder mehrere Szenen.*

Hink: skart by adding ane or mare chapters, then add one ar more scenes,

Fig. 2.12: Hinweis

Klick auf ,,OK"“ dann kénen wir damit auch gleich beginnen.

2.2.2 Kapitel erstellen

Geh im oberen Menii auf ,Chapter = ,Kapitel* und klick dort auf ,Create new
Chapter® = , Neues Kapitel erstellen” (sieche Abb. ). Wenn du mochtest, kannst
du iiber ,Create multiple Chapters“ = , Mehrere Kapitel erstellen® auch gleich meh-
rere Kapitel erstellen, wir wollen uns hier auf Eins beschrénken.

Jetzt poppt wiederum ein kleines Fenster auf (siehe Abb. ), dass dich nach dem
Namen und der Beschreibung deines Kapitels fragt. Weil ich am Anfang selber nie
so genau weifl, wie ein Kapitel heiflen soll, ganz besonders wenn ich noch nicht einen
Satz geschrieben habe, lasse ich als Kapitelbezeichnung haufig ,,Chapter 1“ einfach
stehen. Auch die Kapitelbeschreibung lass ich am Anfang eigentlich immer leer. Das
heifit, es bleibt dir eigentlich nur auf ,,OK* zu klicken.
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Chapter | scene  Characters  Locations
1 Create new chapter |
Create multiple chapters

Fig. 2.13: Neues Kapitel erstellen

Tipp

Falls du schon weiffit worum es gehen soll, ist es eine gute Idee bezeichnende Ka-
pitelnamen zu vergeben, die gerne auch ldnger sein diirfen. , Justus findet den ers-
ten Hinweis“ ist fiir die Bearbeitungsphase wesentlich handlicher als ,,Nebelschleier”,
auch wenn Letzteres im fertigen Buch vielleicht die tatsdchliche Kapiteliiberschrift
wird. Im Augenblick geht es darum die Ubersicht zu behalten und danach solltest
du auch die Kapitelbeschriftungen wéhlen.

[l Character Sheet g@

Marne |Eli0 Notes | Goals | Picture

Shart Name: & Major O Minar

Full Marme:

Alternates: | |

Tags: | |

Description:

Fig. 2.14: Kapitel Eigenschaften

Danach sollte dein yWriter in etwa aussehen wie in Abb.

2.2.3 Szene erstellen

Als néchstes erstellen wir eine Szene. Szenen sind im yWriter das, was in jedem nor-
malen Texteditor eine Datei ist. Sie sind der Ort, wo die eigentliche Schreibarbeit
stattfindet.

Um eine neue Szene zu erzeugen, klickst du im oberen Menii auf ,,Scene” = | Sze-
ne“ und dann auf ,Create new Scene“ = | Neue Szene erstellen (siehe Abb. ).
Dann o6ffnet sich deine erste eigene Szene (siche Abb. ). Fiihl dich nicht gleich
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ifl yWriter 5 by Spacejock Software 3 §| |2|

Project Reports Search Chapter  Scene  Characters  Locations  Items  Tools  Localise Help

| ooy | |
Title W= =! iScenes | Project Notes | Characters | Locations | ltems
[CH[ Chapter 1 o o O | viewpaint Wards | Scene

2] X

Content |Descripti0n || Characters || Lacations || ltems " Scene MNate ¢ *

|
%

1 ol T ot wordls: O (Added today: 0) v5.0.9.5

Fig. 2.15: yWriter mit Kapitel

| Scene | Characters  Locations  Items  Tools L
_| Create new scene |—
Create multiple scenes B

Fig. 2.16: Neue Szene erstellen
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erschlagen, von dem was du dann siehst. Es gibt in dem aufgepoppten Fenster fiir’s
Erste nur zwei wichtige Dinge:

1. Den ,Scene Title* = ,Szenen Uberschrift*

2. Den Szenen-Inhalt (Das wo in Abb. steht ,,Hier kommt der eigentliche Text
deiner Geschichte hin“.

Diese beiden Felder darfst du jetzt fiillen, dabei gilt fiir die Szeneniiberschrift
ebenfalls, dass du moglichst beschreibende Titel wéhlen solltest, genauso wie bei
den Namen der Kapitel (siehe Kap. ). Wobei das fiir die Szenen sogar noch
wesentlich interessanter ist, weil die Szenen Uberschriften ja im eigentlichen Buch
nicht mehr auftauchen.

Mew Scene |:| |E| E|
: File Scene Edit Speling Settings  Help

Ch: !Chapter1 V| 3L |New8cene V|

Content |Detai|s Locations || Items | Motes | Picture Characters.
P8 | U 5 |¥|[FRC- Arial = | 12 2
Hier kommt der eigentliche Text deiner Geschichte hin|

Viewpoint | vl Edit  J[ Agd |

Scene Title; |New Scene |

[ Pres H Mext ] [ Save H Save and Exit

Last Autosave: 20:01:37 | Chapter 1: 8 words | Scene: 8 words

Fig. 2.17: Neue Szene schreiben

Du speicherst die Szene iiber ,Save = ,Speichern und verlédsst das Fenster iiber
y,Save and Exit“ = ,Speichern und verlassen“. Danach sollte dein yWriter etwa so
aussehen wie in Abb.

2.2.4 Charaktere anlegen

Bisher hast du nur das Notigste getan und der yWriter funktioniert jetzt wie ein
ganz normaler Texteditor. In diesem Punkt wollen wir dem Ganzen etwas Leben
einhauchen. Wir fiigen deiner Szene einen ,Viewpoint* = ,Sichtweise” hinzu und se-
hen, wie wir das Storyboard benutzen koénnen.
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Writer 5 by Spacejock Software
y ¥ space]

Project Reports Search Chapter Scene  Characters  Locations  Iterns  Tools  Localise  Help

| | by | |
Title WS p| | Scenes | Project Motes | Characters | Locations | ltems
[CH| Chapter 1 g8 1 8 | Viewpoint Words | Scene

NIA 8 Mew Scene

|

Content | Description | Characters | Locations | ltems | Scene Note ¢ *

S
|~

Chapter 1 description:

Click to back up now! -

Fig. 2.18: yWriter mit Kapitel und Szene

Dazu gehst du als Erstes im oberen Menii auf ,Characters® = ,,Charaktere* und
klickst dann auf ,Add new* = ,Neu hinzufiigen®.

Characters | Locations Items  Tools  Localise
1 Add new I
] WiewEdit 1

Fig. 2.19: Neuen Charakter erstellen

Daraufhin 6ffnet sich wieder ein kleines Fenster (siche Abb. ). Was hier fiir
den Anfang wichtig ist, ist der ,,Short Name* = | Rufname/Spitzname“ und vielleicht
noch, ob es sich um einen ,,Major* = Hauptcharakter” oder ,Minor*“ = ,, Nebencha-
rakter” handelt. Du kannst, wenn du mochtest, auch schon die anderen Felder und
Reiter ausfiillen. Uber den Reiter , Picture* = ,Bilder* kannst du sogar ein Bild ein-
fiigen und wenn dir das Fenster zu klein ist, kannst du es per Klicken-und-Ziehen an
der unteren rechten Ecke vergrofern.

Wenn du mit deinen Eingaben fertig bist, klickst du auf ,OK“. Danach sollte sich
in deinem yWriter oberflachlich erst einmal nichts verdndert haben. Wenn du aber
unten rechts auf den Reiter ,,Characters® = ,,Charaktere* klickst, sollte er in etwa so
aussehen wie in Abb.

Jetzt musst du den Charakter noch einer Szene zuordnen. Das geht zum Einen,
indem du die entsprechende Szene markierst, dann, wie in Abb. auf den Rei-



2.2. Dein erstes Projekt 19

n Character Sheet

Mame |Eii|:| || Motes || Goals || F'il:ture|

Short Marme: |F'au| | ® Majar O Minar

Full Marme: | ‘

Alternates: | ‘

Tags: | ‘

Description:

Fig. 2.20: Charakter Eigenschaften

idl yWriter 5 by Spacejock Software
Froject Reports Search Chapter  ScCene Characters Locations [tems Tools Localise Help

| ooy |
Title W= p 1Scenes | Project Motes | Characters | Locations | ltems
[ch|Chapter 1 8 1 8 | Viewpoint Words | Scene

(5] miay § Mew Scene

2

EQ_hGYSQ_T rSI Locations || ltems " Scene MNote 4 ¥
In this scene All characters
Paul
< 2
Chapter 1 description:
& | s 3

Click to back up now! ~

Fig. 2.21: yWriter mit Charakter
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ter ,Characters® klickst und alle Charaktere, die zur Szene gehtren, von rechts per
Klicken-und-Ziehen nach links verschiebst. Dabei ist die Reihenfolge wichtig, weil
yWriter annimmt, dass die erste Person in der linken Liste, diejenige ist, aus deren
Sicht die Szene geschrieben ist.

Die zweite Moglichkeit einer Szene eine Sichtweise zuzuordnen ist folgende:
Du machst einen Doppelklick in der yWriter-Szeneniibersicht auf die entsprechende
Szene. Unter ,Viewpoint* = | Sichtweise“ (siehe Abb. ) ist jetzt schon automa-
tisch dein neuer Charakter ausgewéahlt. Hast du mehrere Charaktere hinzugefiigt,
kannst du den Passenden hier aus einer Liste auswéhlen.

New Scene |Z| |E| E|
i File Scene Edit Speling Settings  Help

Ch: |Chapter1 V| 2] |New8cene V|

Cantent |Detai|s Locations || Items | Motes | Picture | Characters

iB | U 5 | |RC- Aial = | 12 g
Hier kommt der eigentliche Text deiner Geschichte hin

viewport [ | [ ot ][ As

Scene Title: |New Scene |

[ Prey H Mext ] [ Save H Save and Exit

Last Autosave: None | Chapter 1: § words | Scene: 8 words | RTF_00004 . rAf

Fig. 2.22: Charakter in Szene einfiigen

Klickst du ,,Save and Exit“ sieht dein yWriter jetzt in etwa so aus wie in Abb.
Zu beachten ist, dass in der Spalte fiir ,Viewpoint® jetzt ein Charaktername steht.

2.2.5 Niitzliche Funktionen

Und was dir das jetzt bringt? Nun, zunéchst einmal hast du einen besseren Uber-
blick. Viel wichtiger aber ist, dass jetzt einige Funktionen des yWriters erst Sinn
ergeben. Ich habe zu dem Projekt kurz ein paar Kapitel, Szenen und Charaktere
hinzugefiigt um das zu verdeutlichen. Klickst du im oberen Menii auf ,, Tools" =
~Werkzeuge“ und dann auf ,Storyboard“ = ,,Ablaufplan“ dann erhéltst du ein Bild
dhnlich dem in Abb. . Dabei steht jeder bunte Faden fiir einen Charakter, je-
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yWriter 5 by Spacejock Software |Z| [E| rg|
Project Reports Search Chapter Scene  Characters  Locations  Iterns  Tools  Localise  Help
| | by | |
Thilz W9 p| | Scenes | Project Motes | Characters | Locations | ltems
(chl Chapter 1 g 1 8 | Viewpoint Words  Scene

Ef Paul | 8 [MewScene

|New Scene

Cantent | Descriptian Characters | Locations | tems | Scene ! ¢ *
In this scene All characters
$ Paul Paul
s I *
Chapter 1 description:
d 2l I 2

Click to back up now! -

Fig. 2.23: yWriter Szene mit Charakter

der gelbe Kasten fiir eine Szene und die gestrichelten Linien kennzeichnen das Ende
bzw. den Anfang eines neuen Kapitels. In dieser Ansicht kannst du jetzt die einzelnen
Szenen durch Klicken-und-Ziehen ganz einfach und iibersichtlich in der Reihenfolge
verdandern. Dabei dndert sich auch automatisch die Reihenfolge in der Szeneniiber-
sicht des yWriters und auch der Viewpoint in der entsprechenden Szene, je nachdem
auf welchen  Faden* du die Szene gerade gezogen hast. Aber probier es selber aus,
es macht nédmlich Spaf.

Ein weiteres Werkzeug, das jetzt Sinn ergibt, findest du unter ,,Characters* = ,,Cha-
raktere” und dort unter ,,Scenes per Character = ,Szenen pro Charakter* bzw.
sWordcount per Character* = ,Wortzahl pro Charakter” (sieche Abb. ), in dem
Fenster, was aufpoppt, wird dir dann das Entsprechende angezeigt.

Dabei werden als ,,unbenutzt” gekennzeichnete Szenen und die enthaltenen Worter
nicht mitgezéahlt. Du kennzeichnest eine Szene oder ein Kapitel, indem du einen
Rechtsklick darauf machst und ,, Toggle Used/Unused“ = ,, Umschalten Benutzt/Un-
benutzt“ anklickst. Dabei ,,wei“ der yWriter nicht, ob eine Szene gerade benutzt
wird oder nicht, er versetzt sie einfach in den jeweils anderen Status.

Zu guter Letzt, bevor wir in den fortgeschrittenen Modus umschalten, noch ein
kleine Werkzeug: Das ,,Daily Wordcount target* = | Tégliche Wortzahl Ziel* zu fin-
den im oberen Menii unter ,Tools* = Werkzeuge (siche Abb. ). Hier kannst du
einen ,Start Date =  Starttermin® eintragen - Heute ist immer ein guter Anfang -
und einen ,End Date* =  Endtermin®, der natiirlich zeitlich hinter dem Starttermin
liegen muss. Dann natiirlich noch das Wichtigste die ,, Target Count* = ,, Angestrebte
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StoryBoard EE

Fle  Edit  ¥iew Help
A
Szene 1 Szene 3
Paul [ | | |
Szene 2 S7ene 4
Anna | |
Jens e —
s
< | ¥
Characters: anna | Locations: | Items: | Words! 6 | Outline

Fig. 2.24: Storyboard

Characters | Locations Items Toaols Localise | Characters | Locations  Items  Toals  Localis

Add new Add new
e Edit i Edit
Add to current scene Add to current scene
Automatically add characters to scenes Automatically add characters to scenes
Show scenes per character | Show scenes per character
Show word count per character | Show word count per character

| Print Character List Print Character List

] Frint Scenes per Character Print Scenes per Character

Fig. 2.25: Szenen und Wortzahlen pro Charakter
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Wortzahl“. Und wenn du schon angefangen hast zu schreiben, kannst du die aktuelle
Wortzahl als ,Starting Count” = | Anfangswert“ {ibernehmen indem du auf ,,Upda-
te klickst. Die ausgegrauten Felder werden automatisch, ohne jeden Klick, sofort
aktualisiert, und dein Fortschritt wird unten in griin angezeigt. Wenn du auf , Save*
=, Speichern* klickst, wird alles gespeichert und das Fenster geschlossen.

Word Count Target E|
Start Date: 19.04 2009
End Date: 19.05.2009
Target Court; 100
Staring count: 0 | Updste |
Words in Project nosw: ES
Tatal words &t end date: 100
Mumber of days left: 30
Wiords ta werite per day: 1
65 words done [(65,0%)
1] S0 100
You need to write 35 more wwaords

Fig. 2.26: Tégliche Wortzahl Ziel

Alles Weitere findest du nach dem Menii geordnet im néchsten Teil dieser Doku-
mentation. Wenn du eine bestimmte Funktion suchst, dann wirf einen Blick in den
Index, oder benutze Strg+F.
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